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Coder en jouant !

Dans le cadre du nouvel enseignement autour du codage, vous trouverez en suivant ce lien du RDRI, un descriptif
du jeu "Run Marco" qui entraine les élèves à coder des déplacements.
 Ce jeu est accessible en cycle 2 et en cycle 3 (voire en cycle 1 en faisant vivre les déplacements aux enfants en
motricité au préalable).

Il est progressif : chaque pallier permet aux élèves d'expérimenter de nouveaux codages jusqu'à des situations plus
complexes nécessitant des boucles entre autres.
 La version "Marco" propose un chemin à suivre.
 La version "Sophia" propose un pavage où l'on doit "marcher" sur toutes les cases.

L'interface est ludique et le graphisme attractif.
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